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Mimarlik egitimi oyuna 0zdes bir kurguya sahip olmalidir.

Oyun, dogasi geregi enformel bir 6grenme bigimidir.

Mimarlik, hayatin bircok alaniyla i¢ icedir. A¢ik ucludur ve bu cok cesitli alanlardan beslenerek ilerler. Bu sebeple
mimarlik egitimi formel bir kaliba sigamaz.

Her oyun her seyden once ‘gonulll’ bir eylemdir. Benimsenmeyen bir oyuna katilmak, onun iginde var olabilmek
mumkdn degildir. Mimarlik egitimi icin de gonulllu olmak gerekir.

Mimarlik egitimini kisitlarindan kurtarip, gonulligu esas alan bir egitim sistemi uygulanmalidir.

Oyun, insani baski altinda tutan engelleri ortadan kaldirarak, yaraticiligl ve dus gucunu atesler. Boylece insan
kendine 6zgu ve farkli oldugu bilincine erisir.

Mimarlik egitimi, gesitlilik icermelidir. Farkli 6grenme bigimlerine sahip kisilere yonelik formel, non-formel ve
enformel 6grenme bicimlerini barindirmalidir. Bu gesitlilik bireyin kendi 6grenme haritasini kendisinin kurmasini
ve yonetmesini saglar.

Mimarlik egitimi stre kisittamasindan bagimsizdir.

Mimarlik egitiminin gergeklestigi ortam; yeni bir gercekligin ogrenildigi Farm, tasarima yonelik tum bilgi ve
kabiliyetlerin edinildigi Jungle ve edinilen bilgi ve kabiliyetlerin fiziksel bir gerceklige donustugu Highground’un
olusturdugu bir batan olmalidir.
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